Pravidla KoSolanskej zimnej
Interligy.



1. Organizator

Vyhlasovatelom a hlavnym organizatorom Ko3olanskej zimnej interligy v r. 20 19/2020 Je:

Futbalova mladez U12

Organizator pred zaciatkom sutaze ur¢i a uverejni pravidla, ktorymi su povinni sa riadit’ a
reSpektovat’ ich vSetci tcastnici interligy.

Pravidlé je mozné pocas stt'aze vo vynimo¢nych pripadoch este upravovat’. So zmenami musi
suhlasit’ tak organizator, ako aj nadpolovicnd véacSina zucCastnenych muzstiev. V pripade
rovnosti hlasov pri hlasovani je rozhodujuci hlas organizatora.

Organizator zabezpecuje bezproblémovy priebeh celého ro¢nika po organizacnej stranke a riesi
organizacné a disciplinarne problémi, ktoré vzniknua v priebehu ro¢nika.

Ur¢i zaciatok a koniec celého roc¢nika. Pripravi rozpis a terminmi s ¢asmi jednotlivych kol a
zapasov. S rozpisom oboznami vSetkych zicastnenych.

Zabezpeci také podmienky, aby sa jednotlive zdpasy mohli odohrat’.
K dispozicii pre zucastnené muzstva tak bude:

Priestory (kabina) na prezle¢enie

Ihrisko v sposobilom stave — v pripade nepriaznivych podmienok mézZe organizator zapas,
alebo celé kolo odlozZit’, alebo posunut’. Svoje rozhodnutie ¢o najskor oznami vSetkym
zucastnenym muZzstvam.

Lopty (min. 2ks)

Rozlisovacky (min. 8ks)

Vsetkym zic¢astnenym bude pocas zapasov a takisto po nich k dispozicii na ob¢erstvenie
teply caj.

Pre rozhodcov bude pripravena piStalka a pisacie potreby potrebné k evidencii ziznamu
0 stretnuti.



2. PrihlaSka a supiska.

- Termin podania prihlaSok do nového ro¢nika je : 17.11.2019

Ugast treba potvrdit’ organizatorovi osobne, telefonicky, e-mailom, alebo inym
komunika¢nym prostriedkom najneskor v deni uzavretia prihlasok.
Prihlasky po termine budu posudzované organizatorom a nemusia byt akceptované.

Veduci muzstiev (kapitani) dorucia organizatorovi supisky svojich muzstiev, ktoré budu
obsahovat’:

Nazov muZzstva pod ktorym budu v sut’azi figurovat’
Menoslov hracov, ktori za dany klub budi v siit’aZznom ro¢niku nastupovat’
Vyznacdi veduceho (kapitana) muZstva + jeho zastupcu

Toto urobia najneskér do zaciatku svojho prvého zapasu v sut’azi.
Organizator uz d’alej komunikuje len s kapitdnom, alebo v pripade jeho nepritomnosti so
zastupcom.

O vyske startovného na jednoho hraca rozhoduje organizator pred zaciatkom kazdého
rocnika.

V tomto ro¢niku bolo Startovné stanovené na: 10 EUR.

Vyzbierenu sumu (Startovné) za celé muZzstvo (pocet hracov uvedenych na odovzdanej
supiske x Startovné) odovzdaju kapitani, alebo ich zastupcovia organizatorovi najneskor pred
zaciatkom svojho prvého stitazného zépasu.

Minimalni a maximalni pocet hraov na stpiske urcuje organizator pred za¢iatkom ro¢nika:
V tomto ro¢niku bol stanoveny nasledovne:

Min.pocet : 8 / Max.pocet : 15

Prestupy medzi prihlasenymi klubmi a dopisovanie novych hra¢ov do uz odovzdanej supisky
je mozné maximalne do 5.kola sut'azného rocnika (vratane). Po tomto kole budu stupisky
uzavreté a ziadne zmeny nebudu povolené.

Ak po tomto kole nastiipy na zapas hrac¢, ktory na supiske nie je uvedeny, povazuje sa tento
Start za neopravneny.

Vysledok zapasu bude kontumovany a muztvo, ktoré porusilo pravidla bude potrestané. Trest
je plne v kompetencii organizatora sut'aze.



3. Rozhodca a rozhodovanie.

Zapas rozhoduje rozhodca, ktorého urci organizator podl'a vopred dohodnutych pravidiel a
postupov.

V tomto ro¢niku rozhoduju zapasy v jednotlivych kolach ¢lenovia, alebo zastupcovia
muzstva, ktoré ma v danom hracom termine volno.

Rozhodca vZdy rozhoduje zapas na ziklade svojho najlepSieho vedomia a svedomia a ma
rozhodujuce slovo pri posudzovani jednotlivych situacii na hracej ploche ( aj mimo nej),
pocas zapasu aj bezprostredne po jeho ukondéeni.

Jeho rozhodnutie je nadradené v§etkym uvedenym, alebo neuvedenym pravidlam v tomto

supise.

Muzstva moézu poziadat’ o zmenu rozhodcu, Comu organizator moze, ale nemusi vyhoviet'.
Na rozhodcovi sa m6zu muzstva dohodnut’ aj medzi sebou, sthlasit’ musia obe zacastnené
muzstva.

Rozhodca okrem toho, ze zépas rozhoduje, vedie o priebehu stretnutia aj zapis v ktorom eviduje
strelcov golov pocas zapasu.

Rozhodca je opravneny nadstavit’ hraci ¢as o ¢as nevyhnutnych preruseni (odkopnutie lopty sa
nepovazuje za nevyhnutné prerusenie).

Akékol'vek napadnutie rozhodcu, ¢i uz slovné, alebo fyzické sa povazuje za hrubé
porusenie pravidiel.

Pri slovnom napadnuti méZe rozhodca uloZit’® muZstvu okamzity trest v podobe 2
minutového vyliucenia.

V pripade opakujuceho sa slovného napadnutia moZe zipas predc¢asne ukoncit’. Vysledok
zapasu a disciplinarny trest pre muzstvo, ktoré porusilo pravidla je plne v kompetencii
organizatora.

Pri fyzickom napadnuti rozhodcu je zapas ukonceny automaticky a muzstvo, ktoré sa
priestupku dopustilo, je s okamZitou platnost'ou zo stut’aze vylucené.



4. Pravidla

Muzstva su povinné sa na zapas dostavit véas podla riadneho rozpisu sutaze
a aspoii S minimalnim poctom hracov potrebnych na odohratie zapasu.

Ak sa jedno, alebo obe muZstva nedostavia v&as, zadiatok zapasu je mozne posunat’. Cakacia
doba je maximalne 10 min po oficidlnom zaciatku zapasu.

Ak sa muzstvo nedostavi ani po uplynuti ¢akacej doby, alebo sa dostavi s po¢tom hracov
mensim ako je minimalny pocet, zdpas sa ukonci a vysledok sa skontumuje so skore 0:5
Vv neprospech muzstva, ktoré na zapas nenastupilo.

Ak sa nedostavia obe muzstva, alebo sa dostavia s poctom hracov, ktory je mensi ako
minimalny pocet, vysledok sa skontumuje a skore 0:5 plati pre obe muzstva.

V pripade, ak existuju objektivne dovody, preCo muzstvo, alebo muzstva na zapas nemohli
nastupit, o osude zapasu moze po dohode s oboma muzstvami rozhodnlit’ organizator.

Sutaz zacina akonci podla rozpisuktory zverejni usporiadatel’ a oboznadmi s nim vsetky
zuCastenené muzstva.

Hra sa dvojkolovo kazdy s kazdym, jedno muzstvo ma vzdy vol'no.

Muzstvo, ktoré mé vol'no, rozhoduje vSetky zapasy pocas hracieho dna v ktorom mu vol'no
vyslo.

Muzstva st povinne sa riadit’ rozpisom sutaze.

Zapas nie je mozne si prelozit’ na iny termin, ako je uvedené v rozpise.

Termin zapasu ju mozné si vymenit’, ale len v terminoch a ¢asoch, ktoré st stanovené v rozpise
sut'aze.

So zmenou musi sthlasit’, tak organizator, ako aj vSetky dotknuté muzstva.

Hraci plan a pravidla:

Trvanie jedného zapasu je 2x25 min. + pol¢asova prestavka 5 min.

Maximalny pocet hraov na hracej ploche pocas zépasu je 4+1, kde jeden z hraCov mozZe byt
brankar.
Minimalny pocet hra¢ov na to, aby sa zadpas mohol zacat’, alebo dohrat’ je 3+1.

Ak sa muzstvo rozhodne brankara nahradit’ hra€om, tohto hrac¢a odlisi od ostatnych hracov v
poli a pre tohto hraca platia pravidla ako pre brankara.

Vstup na hraciu plochu maju len hraci s povolenou Sportovou obuvou t.j. turfy, tenisky, alebo
halové obuv. Zakazany je vstup v kopackach.

Akakol'vek vkizacka hraca, alebo jeho hra na zemi v siiboji o loptu nie je povolena a piska sa
ako nedovoleny zakrok.

Brankar ma povolent hru na zemi len v pokutovom uzemi.

Vkiza¢ky nohami napred ¢i uz v pokutovom tzemi, alebo mimo neho nie sii povolené ani
brankarovi a ich posudenie je v pravomoci rozhodcu.

Zakéazané je aj narazenie na mantinel, nebezpecna hra pri mantineli, hrubé, zdkerné fauly a
nesportove spravanie. Postdenie je v kompetencii rozhodcu.



Striedanie:

Pocet striedani nie je limitovany, striedajuci hra¢ méze striedat’ opéatovne.

Striedanie hracov sa uskutoc¢iiuje ,,hokejovym™ sposobom, to znamena, aj ked’ hra nie je
prerusena a lopta je v hre.

Striedajuci hra¢ moze vstipit na ihrisko az vtedy, ked’ odstupujuci hra¢ evidentne optista hraciu
plochu a nejavi zaujem o hru.

Brankar:

Brankér nesmie chytit'do rik loptu, ktord mu spoluhrad¢ imyselne prihral, akoukol'vek ¢astou
tela. Tento priestupok bude potrestanim vol'nym nepriamym kopom z miesta priestupku.
Brankar nesmie loptu vyhodit’ ani vykopnut' z ruky za poliacu ¢iaru ihriska, to moze, iba ak ju
zahré zo zeme.

Atakovanie brankara, ktory drzi loptu v ruke nie je dovolené

Ked’ brankar polozi loptu na zem a pusti ju, mdze stuper hrat, neplati to pri rozohravani vykopu
od brany, ked’ lopta opustila hraciu plochu.

Lopta patri v prospech opaéného muzstva, nez toho, ktorého hra¢ sa ako posledny dotkol lopty.

Rozohravanie:

Vykop zapasu, alebo druhého pol¢asu nasleduje na pokyn rozhodcu.

Pri vykope su vSetci hraci na svojej polovici ihriska a lopta je v strede ihriska v ustalene;j
polohe.

Po dosiahnuti g6lu nasleduje vykop z polovice ihriska, pri¢om loptu rozohrava muzstvo, ktoré
g0l inkasovalo.

Ak lopta opusti hraciu plochu, alebo sa viditene dotkne ochrannej siete po bo¢nych stranach
ihriska nasleduje kop z autu.

Aut sa zahrava z miesta, kde lopta hraciu plochu opustila, alebo sa dotkla ochrannej siete.

Pri rozohravani autu plati, Ze lopta musi byt’ v pokoji, maximalne Im od miesta, kde hraciu
plochu opustila a najblizsi hra¢ stipera musi byt’ vo vzdialenosti minimalne 2 metre od miesta
zahravania.

Z tejto rozohravky nie je mozné priamo strelit’ gol.

Ak lopta opusti hraciu plochu, alebo sa viditel'ne dotkne ochrannej siete po stranach kde su
umiestnené brany, nasleduje kop z rohu.

Pri rozohravani rohu plati, Ze lopta musi byt v pokoji, maximalne 1m od miesta rohoveho
uzemia a najbliz§i hra¢ stpera musi byt vo vzdialenosti miniméalne 2 metre od miesta
zahravania.

Z rohového kopu mozno strelit’ gél priamo.

Fauly a neSportové spravanie:

Posudzovanie faulov a neSportového spravania je plne v kompetencii rozhodcu.

Pri poruseni pravidiel mimo pokutového tizemia moZe rozhodca nariadit’:



Priamy vol'ny kop (PVK), alebo nepriamy voI'ny kop (NVK).

PVK sa nariad’uje pri fauloch, nebezpecnej hre a umyselnych rukach.

Pri rozohrdvani PVK su hraci stpera povinny stat’ vo vzdialenosti najmenej 3 metre od miesta
zahravania a to az do doby, kedy je PVK podl'a pravidiel rozohraty.

Gol je mozné dosiahnut’ priamo z rozohratia, bez potrebné¢ho dotyku d’alSieho hraca.

NVK sa nariad’uje pri hre na zemi, pri neamyselnych rukéch a pri neSportovom spravani.

Pri rozohravani NVK st hraci supera vo vzdialenosti najmenej 3 metre od miesta zahravania a
to az do doby, kedy je PVK podrla pravidiel rozohraty.

GOl nie je mozné dosiahnut’ priamo z rozohratia, potrebny je dotyk aspon jednoho d’alSieho
hréaca.

Ak pride k poruseniu pravidiel v pokutovom uzemi, rozhodca je opravneny nariadit’ pokutovy
kop v prospech poskodeného muzstva.

Kop sa zahrdva z oznaceného miesta pre pokutovy kop a vSetci hraci, okrem stperovho
brankdara su pocas zahravania vo vzdialenosti najmenej 3 metre za loptou.

Pri nebezpec¢nych, alebo tmyselnych fauloch, alebo pri hrubom ne$portovom spravani moze
rozhodca muzstvo, ktoré sa priestupku dopustilo potrestat’ vylu¢enim na 2 minuty.

Pocas vylucenia hraje potrestané muzstvo oslabené o jedného hraca v poli.

Po obdrzani gélu sa vyliceny hra€ moze vratit’ spiat’ do hry.

Muzstvo mdze byt oslabené najviac o jedného hraca.

V pripade, ak sa vylucenia prekryvaji, dalSie oslabenie nasleduje az po ukonceni
predchadzajtceho.

Vylu€eny hra¢ sa pocas cakania na trest nemoéze zapojit’ do hry.

Pri zdvaznych poruseniach pravidiel moze byt ulozeny trest 2 + do konca zapasu.

V tomto pripade hraje muzstvo oslabené o vylu¢eného hraca celé 2 mintty, to znamen4, Za aj
v pripade ak inkasuje gol, oslabenie pokracuje.

Vylu€eny hra¢ nemoéze uz do priebehu zdpasu zasiahnut'.

Bodovanie a celkové poradie:

Muzstva si za oddohrané zépasy pripisuji body nasledovne.

zavyhru 3 body
zaremizu 1 bod
za prehru 0 bodov

O celkovom poradi na konci stit'azného rocnika rozhoduju nasledovné kritéria.

Celkovy pocet bodov
Vzajomné zapasy

Skoére zo vzajomnych zapasov
Celkovy rozdiel golov

Vyssi pocet strelenych golov
Zreb

TeSime sa na Vasu ucast’!
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